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	Avondactiviteit 90’

	Leergebied(onderdeel)
	Wereldoriëntatie/sociale vaardigheden

	Lesonderwerp 
	Groepsbevorderende activiteit ‘Een tegen allen’


	Leerplandoelen
	Deelleerplan: Concept relationele vorming net: VVKBaO
RV 2.3 Gevoelens erkennen en ervaren
RV 3.7 In hun eigen gedrag rekening houden met de gevoelens van anderen

RV 4.1 Leiding kunnen volgen en kunnen meewerken met anderen

RV 4.8 Kunnen samenwerken met anderen ongeacht sociale afkomst, geslacht of etnische afkomst

RV 4.10 Ontdekken hoe conflictsituaties in de eigen omgeving ontstaan en er oplossingen voor zoeken

RV 4.13 Leiding kunnen geven

Leerplan: Wereldoriëntatie, net: VVKBaO

0.5 Kinderen werken samen

4.2 Kinderen ontwikkelen vertrouwen in eigen mogelijkheden. Dat houdt in:

- geloven in wat ze al kunnen

- de bereidheid tonen zich te oefenen in omgangsvaardigheden waarin ze minder sterk zijn. 

Leerplan: muzische opvoeding, net: VVKBaO

12. Erop gericht zijn de eigen ervaringen, ideeën, gevoelens en waardering in muzische talen uit te drukken. 

15. Je voorstellingsvermogen, je fantasie of je verbeelding durven aanspreken



	Lesdoelen
	1. Nadenken over hun eigen gevoelens
2. Rekening houden met anderen 

3. Leiding kunnen volgen

4. Leiding kunnen geven

5. Conflicten zelf oplossen

6. Met iedereen samenwerken

7. Jezelf een pluim en werkpunt geven 

8. De ervaringen van de voorbije week muzisch weergeven

9. De fantasie de vrije loop laten


	Beginsituatie specifiek voor deze les
	Situering in het leerproces: Inoefening 

Voorkennis van de klasgroep 
· De groep bestaat uit twee klasgroepen van een andere school. Voor deze avonturenklas kenden ze elkaar niet. Deze activiteit wordt op woensdagavond gegeven. De leerlingen kennen elkaar dus al een beetje. Toch zijn er bepaalde opdrachten ingelast die er specifiek voor zorgen dat de leerlingen van de verschillende klassen moeten samenwerken. 
Werkwijze van de klasmentor
· n.v.t.
Leerling-specifieke gegevens 

· Er zijn 20 jongens en 24 meisjes  

	Bronnen
	https://chiro.be/sites/default/files/speelclub_a6_boekje_b.pdf 

http://users.telenet.be/jgantwerpen/moniweb/download/WG%20TwElV%20-%20Opdrachtenlijst.pdf 


Bordschema en bijlagen toegevoegd!

	Lesscenario


	1. Uitleg spel ‘één tegen allen’
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	overzichtsblad in het groot
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Organisatie

We gaan in een ruimte zitten waar we veel plaats hebben (vb. refter). De leerlingen zorgen dat ze mij en het blad kunnen zien.
Verloop
Ik vertel dat ik de leerlingen uitdaag! We spelen vanavond één tegen allen. Het is de bedoeling dat de kinderen alle activiteiten op het blad binnen het uur kunnen doen. Hiervoor zullen ze moeten samenwerken en elkaar helpen. Lukt het om alle opdrachten binnen het uur klaar te spelen, dan loop ik morgen rond in een kledingstuk naar keuze (uit mijn verkleedkoffer). Lukt het hen niet om deze opdrachten te volbrengen, dan krijgen ze van mij een extra opdracht voor de volgende dag…
Opdrachten (zie bijlage)

Ik overloop de opdrachten met de leerlingen zodat alles duidelijk is.

Er zijn opdrachten die doorheen het hele spel lopen en opdrachten die stoppen als ze tot een goed einde gebracht zijn. 

Bij de opdrachten die doorheen het hele spel lopen is het niet de bedoeling dat één iemand dit doet. Je kan afwisselen. Wees dus behulpzaam en vriendelijk. Als iemand echt wil afwisselen, kan je voorstellen om het even in zijn/haar plaats te doen. Daarna kan je het weer aan iemand anders doorgeven. (zie bijlage voor de opdrachten: hieronder toelichting bij de opdrachten)
1. Hou de klok dus goed in de gaten!

2. Help deze leerlingen, zorg dat ze nergens tegenlopen.

3. Non-sense taal is taal die onbegrijpelijk is, een uitgevonden taaltje. Als je iets wil duidelijk maken doe je dit het best met extra gebaren.

4. Spreek goed af waar jullie heen gaan. Loop niet te snel.

5. Uiteraard: wees voorzichtig met het fototoestel. Breng het steeds terug naar mij als de foto genomen is!

Voor het spel begint, spreken jullie onderling af wie aan welke opdracht begint. Noteer je naam in de kolom ernaast. Het is niet de bedoeling dat de leerlingen die deze opdrachten doen gewoon aan de kant zitten! Ze moeten proberen om met hun beperking mee te doen aan de volgende opdrachten. De anderen moeten daarbij helpen. 

De volgende opdrachten stoppen als ze goed uitgevoerd zijn. Als je aan deze opdracht wil werken, dan schrijf je je naam naast de opdracht. Zit je met de opdracht vast, dan zoek je iemand die hem wil overnemen. Je doorstreept je naam dan naast de opdracht zodat duidelijk wordt dat niemand/iemand anders aan deze opdracht bezig is. Al het materiaal dat je nodig kan hebben, ligt naast het overzichtsblad. Wees er voorzichtig mee en breng het steeds terug als je klaar bent.
Afspraken

De opdracht is pas geslaagd als:

· al het materiaal terug is

· je de opdracht aan mij getoond hebt
· het rustig verlopen is, zonder ruzies

· ik spreek af wanneer we beginnen. De laatste kukulukuu roep ik. Dit is het teken dat het spel gedaan is. De leerlingen verzamelen het materiaal en komen weer bij mij zitten. 
	2. Kern: spelen van het spel
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	60’
	[image: image9.png]



	2,3,4,5,6,8,9
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Begeleiding
De leerlingen voeren de opdrachten uit. Ze proberen zelf om alles in goede banen te leiden. De begeleidende leerkrachten komen pas tussen als het echt niet lukt of bij praktische problemen.
	3. Nabespreking
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	15’
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	1,7
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Organisatie

De leerlingen ruimen eerst alles op en komen daarna bij mij zitten. 
Verloop

We overlopen de opdrachten:
· Geslaagd? Via stemming wordt bepaald welk kledingstuk ik morgen moet dragen.

· Niet geslaagd? Extra opdracht (deze zeg ik op voorhand niet). Iedereen krijgt de naam van een leerling. Gedurende de hele dag, doen ze extra hun best voor deze leerling: vriendelijk zijn, behulpzaam, misschien iets maken/schrijven en dit geven. Op het einde van de dag overlopen we dan of iedereen heeft kunnen raden wie hun nieuwe beste vriend voor die dag was. 
De leerlingen sluiten nu hun ogen en leggen hun hoofd neer. Ik leg eventueel een rustig muziekje op. Daarna overloop ik enkele stellingen in verband met het samenwerken. Als ze vinden dat het waar is, dan steken ze hun hand in de lucht. De ogen blijven toe. Het is enkel de bedoeling dat de leerlingen hier eens over nadenken voor zichzelf, niet dat ze gluren wat de anderen vinden. 

1. Ik vond dit een leuk spel

2. Ik heb mijn best gedaan 
3. Ik heb anderen geholpen
4. Soms dacht ik een beetje te veel aan mijzelf en liet ik anderen niet werken aan een opdracht die ik écht wou doen.

5. Ik heb samengewerkt met jongens of meisjes die ik voordien niet zo goed kende
6. Ik durfde de leiding nemen
7. Ik vond het niet moeilijk om iets te doen dat iemand anders mij gevraagd had

8. Problemen heb ik goed opgelost

9. Ik vind dat we allemaal goed hebben samengewerkt om alle opdrachten uit te voeren.

Kies nu voor jezelf 1 werkpuntje waar je de komende twee dagen, en daarna, extra op zal letten. Je hoeft het niet luidop te zeggen. 

	Evaluatie 

	Evalueer hier je eigen handelen (did., ped. en/of org.). Wat deed je goed en waarom? Wat ging niet goed en waarom? (Denk aan voorbereiding en realisatie.) Doe een verbetervoorstel. 
Zie enveloppe. 
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