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	Activiteit in de voormiddag 90’

	Leergebied(onderdeel)
	Wereldoriëntatie (natuur)

	Lesonderwerp 
	Bosstrategos: de voedselketen


	Leerplandoelen
	Deelleerplan: Bewegingsopvoeding, net: VVKBaO
MC 5.2 De leerlingen spreken regels af en leven ze na, maken groepsindelingen, spreken rollen (vb. uitvoerder, helper, coach, scheidsrechter) en taken af en passen ze aan (tactische principes)

MC 6.19 De leerlingen proberen in het spel te blijven door de leerlingen die hen willen uitmaken, te ontwijken, te passeren of tijdig van hen weg te lopen (tikspelen)

GVL 5.1 De leerlingen beleven voldoening aan het bewegen in openlucht
SF 2.5 De leerlingen nemen deel aan bewegingsactiviteiten in een geest van fair play.

Deelleerplan: Wereldoriëntatie, net: VVKBaO

7.10 Kinderen ontdekken en zien in dat veel mensen de aanwezigheid van organismen in hun omgeving waarderen en/of beïnvloeden. Dat houdt in dat ze:
- vaststellen dat menselijke activiteiten oorzaak kunnen zijn van vervuiling

- vaststellen dat mensen de aanwezigheid van planten en dieren trachten te beheersen (vb. door jacht)

7.12 Kinderen kunnen illustreren dat er verschillende soorten relaties bestaan tussen mens, dier en plant. Dat houdt in dat ze volgende relaties vaststellen en kunnen illustreren:

- de wet van eten en gegeten worden kunnen illustreren aan de hand van minstens twee met elkaar verbonden voedselketens

	Lesdoelen
	1. Tactisch nadenken over het spel
2. Leerlingen van het andere team proberen te tikken
3. Zelf niet aangetikt worden

4. Plezier beleven aan het buitenspel

5. Eerlijk spelen

6. De rol van de mens in de voedselketen kunnen uitleggen
7. Het begrip voedselketen in eigen woorden kunnen uitleggen


	Beginsituatie specifiek voor deze les
	Situering in het leerproces: inoefening 
Voorkennis van de klasgroep 

· De leerlingen kennen het principe van de voedselketen
Werkwijze van de klasmentor

· n.v.t.
Leerling-specifieke gegevens 

· Er zijn 20 jongens en 24 meisjes. 

· Er zijn twee verschillende klassen.  

	Bronnen
	http://www.deboomin.eu/docs/graad3/BosStratEgos.pdf 

http://www.deboomin.eu/docs/graad3/BosStratEgos-wie-eet-wie.pdf 

http://www.deboomin.eu/docs/graad3/BosStratEgos-bijlage.pdf 


Bordschema en bijlagen toevoegen!

	Lesscenario


	1. Uitleg van het spel
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Organisatie
Via ‘paard en ruiter’ wordt de groep in twee verdeeld. De leerlingen op de rug krijgen een rode stip op hun hoofd, de paarden een blauwe stip. Daarna gaat iedereen weer normaal staan/zitten zodat ze mij kunnen horen. De uitleg wordt het best nog binnen gegeven. 
Verloop

Ik leg het spel uit:
· Er zijn twee groepen. Elke groep heeft zijn eigen kleur en zoekt voor het spel een plekje in het bos dat afgezet wordt als kamp. 
· Voor het startsein krijgt iedereen een kaartje met daarop een dier. Dat dier heeft een bepaalde plaats in de voedselketen. We denken eerst eens na over een voedselketen.
· Wat is een voedselketen?  (geeft weer wie wie eet)

· (naam leerling), jij bent een vogeltje. Wat eet jij? (wormen. ik duid een leerling aan die dit is). Wormpje, eet jij nog iets? (bladeren) Vogeltje, wordt jij door iemand opgegeten? (Kat in de tuin) Wordt de kat door iemand opgegeten? (Nee, is de baas in de tuin, de toppredator).
· Ander voorbeeld. Jij bent een vis. Wat eet jij? (plankton, wormpjes) Door wie word je gegeten? (vb. haai) 

· Waarmee begint een voedselketen dus meestal? (plant) Waarmee eindigt het meestal? (een roofdier, de toppredator)

· Zoals ik het nu zie lijkt het een beetje een lijn van sterk naar zwak. Waarom noemt het dan toch de voedselketen? (Als de toppredator sterft, wordt hij weer opgenomen door de aarde en dient hij als voedsel voor de planten, het begin van de schakel). 

· Waar zou jij liefst in de voedselketen staan? (bij de sterksten, de toppredators)
· Waar staat de mens in de keten? (Helemaal bovenaan, wapens)

· In dit spel krijgt iedereen straks een rol. Iedereen wordt een deel van de voedselketen. Op het kaartje dat je krijgt, staat de naam van je dier en de plaats in de voedselketen. Straks lopen jullie rond in het bos. Je probeert kinderen van het andere team aan te tikken. Je toont elkaar je kaartje:
· Wie het hoogste nummer heeft, wint. Jullie gaan allebei weer terug naar jullie eigen kamp. De winnaar bewaart het gewonnen kaartje daar, de verliezer haalt een nieuw kaartje.
· Wie zou nummer 8 (de jager, het hoogste nummer) kunnen doden? (Nummer 1, de zwam, op die manier is de keten rond)

· Zijn jullie hetzelfde dier? Dan moeten jullie erom vechten! Dat doen we natuurlijk niet echt. We gaan duimworstelen. Je telt eerst af voor je begint. De winnaar krijgt het kaartje. 
· In het spel zitten 2 speciale functies:

· de milieuvervuilers: juf Katelijne, meester Nathan en ik wandelen door het bos. Af en toe tikken wie iemand aan. Als het een dier is, dan is het onmiddellijk dood en moet die zijn kaartje afgeven.

· de bombardeerkever: deze kan zelf niemand aanduiden maar heeft zo een goed afweersysteem dat hij ieder dier kan doden! Als je een bombardeerkever tikt, ben je dus sowieso dood. Enkel nummer 2 (de spitsmuis) kan de kever opeten.

· De bedoeling van het spel is om zoveel mogelijk dieren van het andere team te doden. Wie de jager kan doden van het andere team, wint het spel! Als ik fluit, stopt het spel. 
Afspraken

· Als ik fluit, komt iedereen terug naar de afgesproken plek
· We spelen het spel eerlijk
· Iedereen heeft altijd maar één kaart in handen. Heb je net iemand gedood? Dan ga je zo snel mogelijk terug naar je eigen kamp om het kaartje daar te leggen. Onderweg kan je niemand doden. 
· Werk samen! Help je jager. Als deze dood is, is jullie team verloren. 
· Kijk goed naar je kaartje. Daarop staat je plaats in de voedselketen en andere regels (vb. bij de spitsmuis staat dat je de bombardeerkever mag doden). Op die manier moet alles eigenlijk duidelijk zijn.
Ik vat via korte vragen samen wat we gaan doen.
· Wat doen we straks eerst, als iedereen een kaartje gekregen heeft? (een kampplaats zoeken en afbakenen)

· Wanneer begint het spel? (Als de leerkracht fluit)

· Wat ga je dan doen? (iemand van het andere team tikken)

· Wanneer win je? (hoger of winnen met duimworstelen -> kijk naar je kaartje voor speciale regels)

· Wat doe je dan? (beiden terug naar eigen kamp om kaart af te geven/nieuwe kaart te nemen)

· Wat is het doel van het spel? (zoveel mogelijk dieren van het andere team doden + de jager!)
· Wanneer stopt het spel? (Als de leerkracht fluit. Dan kom je allemaal onmiddellijk terug naar de afgesproken plaats)
	2. Het spel ‘bostrategos’
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	afzetlinten kampen
blad met regels

kaartjes
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Verloop

Iedereen gaat naar zijn kamp. Op mijn fluitsignaal begint het spel. Het spel is gedaan als de jager dood is. Als het te lang duurt, stopt het spel op mijn fluitsignaal. 

	3. Afronden
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Verloop
We ruimen samen het materiaal op

· kaartjes verzamelen
· linten van de kampen opruimen

We evalueren de activiteit.

	Evaluatie 

	Evalueer hier je eigen handelen (did., ped. en/of org.). Wat deed je goed en waarom? Wat ging niet goed en waarom? (Denk aan voorbereiding en realisatie.) Doe een verbetervoorstel. 
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